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A. INFORMACJE OGOLNE

§1. Wstep

Mistrzostwa Polski Digital Motorsport 2020 — wirtualne mistrzostwa rozgrywane w ramach
kalendarza oficjalnych imprez Polskiego Zwigzku Motorowego, ktérych jedynym organizatorem i
promotorem jest Ragnar Simulator Sp. z 0.0. Gtdwnym sponsorem wydarzenia jest Porsche Polska,
a marketingowa nazwa cyklu brzmi Porsche Esports Sprint Challenge Poland. Mistrzostwa odbedg
sie w terminie od 12.06.2020 do 04.09.2020 r.

Mistrzostwa Polski Digital Motorsport 2020 bedg transmitowane na zywo w:
* Eleven Sports fanpage na Facebooku
* Polski Zwigzek Motorowy fanpage na Facebooku

Kierowcy rywalizujg w jednej klasie samochodem Porsche Cayman GT4 Clubsport. Cykl sktada sie z
6 rund i jest rozgrywany na nastepujacych wirtualnych torach wyscigowych: Silesia Ring,
Slovakiaring, Salzburgring, Hungaroring, Autodrom Most i Tor Poznan. Kazda runda sktada sie z:
prekwalifikacji, kwalifikacji oraz dwdch 25-minutowych wyscigéw. Zatwierdzony przez Polski
Zwigzek Motorowy kalendarz MPDM 2020 znajduje sie w paragrafie 11 niniejszego regulaminu.

W kazdej rundzie wystartuje 24 najszybszych kierowcéw wytonionych z prekwalifikacji.
Organizator zastrzega rezerwacje dwdch dodatkowych miejsc dla zaproszonych kierowcow VIP,
ktdrzy nie muszg braé udziatu w prekwalifikacjach.

Kierowcy zdobywajg punkty w obu wyscigach w klasyfikacji indywidualnej oraz zespotowej. Ich
suma stanowi wynik koricowy rundy zaliczany do klasyfikacji generalnej. Do koricowego wyniku w
klasyfikacji generalnej brane jest pod uwage 5 rund — runda z najmniejszg liczbg punktow zostaje
odrzucona (tzw. drop week). Zwyciezca mistrzostw otrzymuje oficjalny tytut Mistrza Polski Digital
Motorsport 2020 podczas ceremonii Gala Sportu Samochodowego PZM.

Kazdy uczestnik mistrzostw ma obowigzek posiadania oryginalnej gry Assetto Corsa na platformie
PC oraz DLC Porsche Pack I.

Assetto Corsa (PC):
https://store.steampowered.com/app/244210/Assetto_Corsa/

DLC Assetto Corsa Porsche Pack 1:
https://store.steampowered.com/app/526060/Assetto_Corsa__Porsche_Pack_I/

Kazdy uczestnik ma obowigzek zarejestrowac sie na oficjalnej stronie internetowej mistrzostw
Polski Digital Motorsport znajdujacej sie pod adresem: www.porscheesports.pl , pobrania aplikacji
R S Updater i zainstalowania dodatkéw dostarczonych przez organizatora w celu mozliwosci
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przystgpienia do zawoddw.

Wszelkie dodatkowe zapytania prosimy kierowaé na adres: mpdm@ragnarsimulator.om
§2. Wyjasnienie pojec

MPDM - Mistrzostwa Polski Digital Motorsport, ktorych jedynym wiascicielem jest Polski Zwigzek
Motorowy (PZM).

PZM - podmiot nadzorujacy i zapewniajacy wilasciwe dla obowigzujgcego prawa i przepiséw FIA
rozegranie wyscigu.

Promotor - strona zapewniajgca promocje wyscigu, ponoszgca ryzyko finansowe zwigzane z
zapewnieniem wtasciwej oprawy promocyjnej, wspottworzgca proces powstawania

poszczegdlnych mistrzostw i eventéw MPDM jako komercyjnego widowiska sportowego.

Organizator — role organizatora petni PROMOTOR cyklu MPDM, w zgodzie z obowigzujagcym
prawem i regulaminami sportowymi PZM.

FIA — Federation Internationale de I’Automobile, miedzynarodowa federacja samochodowa.

Mistrzostwa - esportowe Mistrzostwa Polski Digital Motorsport / Porsche Esports Sprint Challenge
Poland na platformie Assetto Corsa (PC).

Platforma Steam — https://store.steampowered.com. Platforma, na ktorej nalezy posiadac konto,
aby wzig¢ udziat w mistrzostwach.

Gra — gra wideo, w ktdrg grac¢ beda uczestnicy podczas wyscigu (Assetto Corsa).
Serwer wyscigowy — miejsce online, gdzie odbywaja sie rozgrywki.
Kierowca — osoba fizyczna biorgca udziat w Mistrzostwach.

Zespot — organizacja (osoba fizyczna lub prawna), ktorg reprezentuje Kierowca w Mistrzostwach.
Jeden Zespo6t moze sktadad sie maksymalnie z dwdch Kierowcow.

Administrator - grupa oséb wyznaczonych przez Organizatora do nadzorowania Rozgrywek
odbywajacych sie w ramach Turnieju.

Stewardzi — sedziowie odpowiedzialni za prawidtowy przebieg wyscigu. Sktad sedziowski danej
eliminacji bedzie podawany w Komunikacie Przedstartowym.

Komunikat Przedstartowy — regulamin uzupetniajacy do danej rundy Mistrzostw Polski Digital
Motorsport. Komunikat Przedstartowy bedzie publikowany najpdiniej 3 godziny przed
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rozpoczeciem kwalifikacji danej rundy.
Dzien Wyscigowy — dzien, w ktérym rozgrywa sie runda na zywo (kwalifikacje i wyscigi).

Strefa czasowa - Organizator Turnieju podaje wszystkie godziny Meczéw zgodnie z obowigzujgcym
czasem w Polsce (uwzgledniajgc zmiane czasu) - GMT+2 Czas Srodkowoeuropejski letni.

§3. Postanowienia ogdlne

3.1. Organizator Mistrzostw zastrzega sobie prawo do zmian niniejszego Regulaminu. Ewentualne
zmiany Regulaminu po zatwierdzeniu ich przez PZM wchodzg w zycie z chwilg ich opublikowania
na stronie:

www.porscheesports.pl / www.mpdm.com.pl

3.2. Kanaty komunikacji - Wymienione sg nastepujgce kanaty komunikacji:
a) komunikacja e-mail: mpdm@ragnarsimulator.com;
b) serwer Discord pod adresem: https://discord.gg/JmYJw6J;
c) w przypadkach nagtych Organizator zastrzega mozliwos¢ uzywania okreslonego przez
siebie kanatu komunikacji.

3.3. Zgtoszenie kierowcy do udziatu w Mistrzostwach nastepuje poprzez wypetnienie Formularza
Zgtoszeniowego na oficjalnej stronie Mistrzostw. Przestanie Organizatorowi prawidtowo
wypetnionego Formularza Zgtoszeniowego jest réwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu przez
Uczestnikéw i potwierdzeniem, iz Kierowca spetniajg wszystkie warunki, ktére uprawniajg ich do
udziatu w Rozgrywkach.

3.4. Zgtaszajacy zobowigzany jest w do zapoznania sie z Regulaminem. Kazdy z Kierowcow
zobowigzany jest do przestrzegania i stosowania sie do niniejszego Regulaminu.

3.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak nalezytego swiadczenia ustug dostepu do
Internetu przez operatora, z ktérym Uczestnik podpisat stosowng umowe.

3.6. Zachowanie uczestnikow, etykieta - Kazdy kierowca jest zobowigzany do przestrzegania
przepisdw powszechnie obowigzujgcego prawa, ogdlnie przyjetych zasad wspotzycia spotecznego,
norm obyczajowych lub etycznych, zachowania kultury osobistej i zasad fair play oraz
przestrzegania niniejszego Regulaminu. Zfamanie ktérejkolwiek z powyziszych zasad moze
skutkowa¢ dyskwalifikacjg z Mistrzostw.

3.7. Podejrzenie oszustwa, uzywanie programow zewnetrznych - Uzywanie jakiegokolwiek
programu zewnetrznego ingerujgcego w gre bedzie skutkowac dyskwalifikacjg z Mistrzostw.
Wykaz dozwolonych programoéw (software) znajduje sie na oficjalnej stronie internetowej
Mistrzostw: www.porscheesports.pl oraz www.mpdm.com.pl. Organizator zastrzega sobie prawo
do podjecia ww. dziatan réwniez w przypadku powziecia jakichkolwiek podejrzern dotyczacych
uzywania niedozwolonych programow zewnetrznych.

3.8. Multikonta - Zabrania sie uzywania multikont, wystepowania pod nickiem, innym imieniem i
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nazwiskiem. Obowigzkiem jest logowanie sie na serwer prekwalifikacji oraz finatu swoim imieniem
i nazwiskiem.

§4. Organizator

RAGNAR SIMULATOR Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Czestochowie przy
ul. Piastowskiej 151, (42-202) Czestochowa, o numerze KRS 0000708031, NIP: 573-289-39-45
reprezentowang przez Radostawa Turka — Prezesa Zarzadu.

§5. Oswiadczenie zgody

Kazdy Kierowca biorgcy udziat w Mistrzostwach wyraza zgode na uzycie jego danych osobowych
oraz w kazdej aktywnosci marketingowej i sportowej Mistrzostw: poprzedzajacych wydarzenie, w
jego trakcie oraz po zakonczeniu (w szczegdlnosci w zakresie grafik, relacji z wyscigéw, zdjec¢,
informacji prasowych, transmisji w internecie, transmisji telewizyjnych, informacji zamieszczanych
w mediach spotecznosciowych).

§6. Przetwarzanie danych osobowych

6.1. Administratorem danych osobowych (ADO), podanych w formularzu zgtoszeniowym, jest
RAGNAR SIMULATOR Spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Czestochowie przy ul.
Piastowskiej 151, (42-202) Czestochowa, o numerze KRS 0000708031, NIP: 573-289-39-45
reprezentowang przez Radostawa Turka — Prezesa Zarzgdu, bedgca Organizatorem Mistrzostw.

6.2 Podanie danych jest niezbedne do przyjecia zgtoszenia i udziatu w Mistrzostwach, a ich brak to
uniemozliwi.

6.3. W celu przeprowadzenia Mistrzostw przetwarzane bedg nastepujgce dane: imie, nazwisko i
adres e-mail, SteamID.

6.4. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu:
a) Zgtoszenia i udziatu w evencie, w tym klasyfikowania w wynikach;
b) Publikacji wynikéw;
c) Promowania Eventu m.in. poprzez publikacje grafik, relacji z wyscigoéw, zdje¢, informacji
prasowych, transmisji w internecie, transmisji telewizyjnej, informacji zamieszonych w
mediach spotecznosciowych.

6.5. Podstawg prawng przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. b RODO, t;j.
przetwarzanie niezbedne do wykonania umowy i podjecia dziatan na wniosek osoby, ktorej dane
dotycza, zwigzanych z przyjeciem jej zgtoszenia i mozliwoscig udziatu w Evencie, jak réwniez art. 6
ust. 1 lit. a RODO tj. zgoda osoby, ktorej dane dotyczg (m.in. na publikacje zdjeé), ktérg ma prawo
wycofaé w kazdym czasie poprzez ztozenie pisemnego wniosku o zaprzestanie przetwarzania
danych osobowych. Wycofanie udzielonej zgody na jakimkolwiek etapie Eventu uniemozliwia
dalszy w nim udziat.

6.6. Odbiorcg danych osobowych bedg np.:

Gtéwna Komisja Sportu Samochodowego PZM
5



Regulamin Mistrzostw Polski Digital Motorsport 2020

a) Miedzynarodowe Federacje Sportowe, gdy ma to zastosowanie;

b) Polski Zwigzek Motorowy;

c) media, uzytkownicy stron internetowych i mediow spotecznos$ciowych, w zwigzku z
publikacjg wynikdéw, informacji prasowych, zdjec¢ z Eventu.

6.7. Ragnar Simulator Sp. z o.0. bedzie przechowywac¢ dane osobowe przez okres pot roku od
zakonczenia Mistrzostw. Dane o wynikach jak i zdjecia opublikowane na stronach internetowych
bedg przechowywane bezterminowo.

6.8. Dane osobowe bedg podlegaty profilowaniu (czyli automatycznemu przetwarzaniu)
polegajagcym na automatycznym wytanianiu oséb w prekwalifikacjach Mistrzostw
zakwalifikowanych lub nie, do kolejnego etapu na podstawie uzyskanych wynikow.

6.9. Mistrzostwa przeprowadzone bedg na platformie zlokalizowanej w Polsce.

6.10. Prawa przystugujace osobie, ktdrej dane dotyczg to:
a) zadanie dostepu do danych osobowych, ich sprostowania oraz otrzymania kopii tych
danych, jak réwniez otrzymania petnej informacji o ich przetwarzaniu;
b) zagdanie usuniecia danych osobowych lub ograniczenia ich przetwarzania wytgcznie do
ich przechowywania, a takze wniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania;
c) zadanie przenoszenia danych, w tym otrzymania podanych danych w postaci pliku
komputerowego w powszechnie uzywanym formacie lub przestania tego pliku innemu
administratorowi;
d) wniesienie skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, na przetwarzanie
danych osobowych przez ADO.

6.11. Wszelkie wnioski, pytania i zgdania zwigzane z przetwarzaniem mozna kierowaé¢ do
Inspektora Ochrony Danych Ragnar Simulator na adres e-mail: mpdm@ragnarsimulator.com

§7. Zmiany w przebiegu Mistrzostw

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu najpézniej 48h przed rozpoczeciem
wybranej rundy, co wymaga zatwierdzenia PZM. Uczestnicy beda poinformowani mailowo o
koniecznych zmianach z odpowiednim wyprzedzeniem. Zmiana regulaminu moze wystgpi¢ jedynie
w sytuacjach nieprzewidzianych losowo lub z powodu probleméw technicznych. Kierowca ma
mozliwos$é rezygnacji z udziatu w przypadku zmiany regulaminu.

§8. Nagrody

1.1. Nagrody gtéwne dla Top 3 klasyfikacji generalnej:
a) 1. miejsce w klasyfikacji generalnej: oficjalny tytut Mistrza Polski w PZM Digital
Motorsport 2020 oraz udziat w programie Porsche on Track w ramach Porsche Experience
b) 2. miejsce w klasyfikacji generalnej: oficjalny tytut Wicemistrza Polski w PZM Digital
Motorsport 2020 oraz udziat w programie Porsche on Track w ramach Porsche Experience
c) 3. miejsce w klasyfikacji generalnej: oficjalny tytut Il Wicemistrza Polski w PZM Digital
Motorsport 2020 oraz udziat w programie Porsche on Track w ramach Porsche Experience
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1.3. W przypadku zdobycia nagrody ,,udziat w programie Porsche on Track w ramach Porsche
Experience” przez Kierowce, ktory nie jest petnoletni lub nie posiada prawo jazdy, nagroda
zostanie zamieniona na ,udziat w programie Young Driver Experience w ramach Porsche
Experience”.

1.4. Nagrody dodatkowe dla Top 3 rundy:
a) 1. miejsce w punktacji rundy: 250 zt;
b) 2. miejsce w punktacji rundy: 150 zf;
c) 3 miejsce w punktacji rundy: 100 zt;
d) suma nagrod zostanie wyptacona Kierowcom po zakonczeniu Mistrzostw (nie pdzniej niz
30 dni po zakonczeniu Mistrzostw).

1.5. Organizator skontaktuje sie ze zdobywcami nagréd drogg mailowg lub poprzez kanat MPDM
na Discordzie w celu ich odbioru oraz realizacji.

B. REGULAMIN SPORTOWY

§9. Zasady udziatu

9.1. Aby wzig¢ udziat w Mistrzostwach, nalezy wypetni¢ formularz zgtoszeniowy na stronie
internetowej: www.porscheesports.pl i potwierdzi¢ swoje dane za pomocg adresu e-mail. Kazdy
zarejestrowany kierowca zobowigzany jest do dotgczenia na serwer Discord (komunikacja
gtosowa) przed rozpoczeciem pierwszej rundy, najpdzniej do 24.06.2020 godzina 18:00. Kanat
Discord MPDM: https://discord.gg/JmYJw6)

9.2. Przed przystgpieniem do prekwalifikacji oraz poszczegdlnych rund (po awansie z
prekwalifikacji) Kierowca jest zobowigzany do zmiany nazwy uzytkownika w grze Assetto Corsa
(lub programie Content Manager, jesli Kierowca z takowego korzysta). Nalezy poda¢ swoje
prawdziwe imie, nazwisko i narodowosé. Przed imieniem nalezy wpisa¢ swéj numer startowy
zgodnie ze wzorem: #numer imie, nazwisko (np. #11 Krzysztof Nowak).

9.3. Istnieje zakaz logowania sie za pomoca nickdw i pseudonimoéw. Zarejestrowanie sie nickiem
lub loginem na serwerach prekwalifikacyjnych lub poszczegdlnych rundach jest réwnowazine z
dyskwalifikacjg z zawoddw.

9.4. Kierowca ma prawo do zastosowania indywidualnego malowania samochodu z
uwzglednieniem obowigzkowego oznakowania i reklam sponsora. Oficjalny szablon jest do
pobrania z oficjalnej strony Mistrzostw (przyktad w zatgczniku 1 regulaminu). Brak oficjalnych
reklam sponsora i oznakowania organizatora oznacza dyskwalifikacje z rundy. Zabrania sie
Kierowcom umieszczania na swoich Samochodach reklam o charakterze wulgarnym, obrazliwym,
politycznym, religijnym, godzacych w dobre imie lub szkodliwych dla intereséw PZM, FIA, Sponsora
oraz Organizatora. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji Kierowcy, ktory nie
stosuje sie do wyzej wymienionych zakazéw.
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9.5. Kierowca, ktory zgtosit swoéj udziat do Mistrzostw zobowigzany jest do posiadania oryginalnej
kopii gry Assetto Corsa (PC) wraz z DLC Porsche Pack 1 oraz pobrania wszystkich niezbednych
plikbw do startu za posrednictwem programu RS Updater dostepnego na oficjalnej stronie
internetowej Mistrzostw.

§10. Zespoty wyscigowe w Mistrzostwach

10.1. Kierowcy moggq zgtasza¢ Zespdét do rywalizacji w Mistrzostwach za posrednictwem oficjalnej
strony internetowej Mistrzostw.

10.2. Jeden Zespo6t moze reprezentowaé maksymalnie dwdch kierowcéw.
10.3. Zespot zbiera punkty do klasyfikacji generalnej zespotéw.

10.4. Organizator oraz Polski Zwigzek Motorowy nie przyznaje tytutéw mistrzowskich oraz nagroéd
w klasyfikacji zespofowe].

§11. Kalendarz Mistrzostw Polski Digital Motorsport 2020

Poczatek Koniec L e
Runda / iger e i .. | Wyscigi online , .
Lokalizacia prekwalifikacji | prekwalifikacji (CEST) Format wyscigu
’ (CEST) (CEST)
R1 12.06.2020 . 20.06.2020 . 24.06.2020 . 5 % 25 minut
Silesia Ring godz. 8:00 godz. 22:00 godz. 20:00
R2 26.06.2020 . 04.07.2020 . 08.07.2020 . 5 ¥ 25 minut
Slovakiaring godz. 8:00 godz. 22:00 godz. 20:00
R3 10.07.2020rr. 18.07.2020 . 22.07.2020 . 5 % 25 minut
Salzburgring godz. 8:00 godz. 22:00 godz. 20:00
R4 25.07.2020 . 01.08.2020 . 05.08.2020 r. 5 % 25 minut
Hungaroring godz. 8:00 godz. 22:00 godz. 20:00
R5 07.08.2020 . 15.08.2020 . 19.08.2020 . 5 % 25 minut
Autodrom Most godz. 8:00 godz. 22:00 godz. 20:00
R6 21.08.2020 . 29.08.2020 . 02.09.2020 . 5 % 25 minut
Tor Poznan godz. 8:00 godz. 22:00 godz. 20:00
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§12. Prekwalifikacje

12.1. W kazdej rundzie Mistrzostw udziat bierze 24 kierowcow.

12.2. Przed kazda runda odbywajg sie prekwalifikacje w formule Hot Lap, ktére definiujg stawke na
dang runde. Do Dnia Wyscigowego awansuje Top 24 kierowcow, ktdrzy osiggneli najszybsze
okrgzenie pomiarowe w prekwalifikacjach.

12.3. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zaproszenia dwdch dodatkowych kierowcéw VIP
(gosci specjalnych) na dang runde. Kierowcy zaproszeni nie muszg bra¢ udziatu prekwalifikacjach.
Liczba Kierowcéw podczas dnia wyscigowego moze wzrosngé maksymalnie do 26. O liczbie
kierowcéw w danej rundzie Kierowcy bedg informowani w Komunikacie Przedstartowym.

12.4. Prekwalifikacje do kazdej rundy rozpoczynajg sie i koriczg zgodnie z oficjalnym kalendarzem
Mistrzostw.

12.5. Ustawienia serwera / samochodu podczas wszystkich szesciu prekwalifikacji:

* TC-Factory

* ABS - Factory

* SC-Off

e Uszkodzenia —70%

e Zuzycie paliwa — wfaczone

e Zuzycie opon — witgczone

* Setup auta: otwarty

*  Przyczepnos$¢ nawierzchni (grip): stata optimum

* Warunki atmosferyczne: brak wiatru, stata temperatura powietrza i asfaltu
e Limity toru: software ptracker

§13. Reguty Dnia Wyscigowego
13.1. Liczba kierowcéw: 24 (+2 kierowcéw VIP)

13.2. Komunikacja podczas dnia wyscigowego — Kierowca zobowigzany jest do przytgczenia sie do
kanatu Discord MPDM, kanat gtosowy Briefing, minimum 15 minut przed planowanym briefingiem.
Brak komunikacji z Kierowcg moze skutkowac wykluczeniem z zawodow. Wymagany jest sprawny
mikrofon do potwierdzenia obecnosci. Po zakoniczeniu briefingu nalezy wyciszy¢ mikrofon.

13.3. Uktad Dnia Wyscigowego:
a) wolne treningi: 60 minut
b) kwalifikacje: 10 minut
c) dtugos¢ wyscigu: 2 wyscigi x 25 minut

13.4. Harmonogram Dnia Wyscigowego:
18:45 — Wolne treningi (60 minut)

Gtéwna Komisja Sportu Samochodowego PZM
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19:45 — Briefing (ok. 10 min)

20:00 — Start kwalifikacji (10 minut)

20:00 — Start transmis;ji LIVE (ok. 90 minut)

20:20 — Start Wyscigu 1 (25 minut)

20:55 — Start Wyscigu 2 (25 minut, odwrdcony grid Top 10)

13.5. Pozycje startowe:
a) Wyscig 1 — wedtug pozycji uzyskanych w kwalifikacjach
b) Wyscig 2 — wedtug pozycji uzyskanych w Wyscigu 1 z wyjatkiem odwrdconej kolejnosci
startu dla Top 10

13.6. Okrazenie formujace: nie
13.7. Typ startu: z miejsca

13.8. Ustawienia serwera / samochodu podczas wszystkich szesciu rund:

* TC-Factory

* ABS - Factory

e SC-Off

e Uszkodzenia —70%

e Zuzycie paliwa — wfaczone

e Zuzycie opon — witgczone

¢ Setup auta: otwarty

*  Przyczepnos¢ nawierzchni (grip): stata optimum

*  Warunki atmosferyczne: zostang podane w oficjalnym Komunikacie Przedstartowym na

kanale Discord oraz mediach spotecznosciowych MPDM w Dniu Wys$cigowym o godz. 17:00
(3 godziny przed rozpoczeciem kwalifikacji danej rundy)

e Limity toru: software ptracker

§14. Etykieta wyscigow

14.1. Fair Play — Kierowcy zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu oraz zasad fair play. Celem
kazdego kierowcy zawsze musi byé osiggniecie najlepszego rezultatu, osiggnietego w granicach
regut.

14.2. Podstawy wyscigow — Najwazniejszg zasadg jest panowanie nad pojazdem. Brak kontroli nad
samochodem nie jest wyttumaczeniem spowodowania kolizji. Btedy ludzkie zdarzajg sie w kazdej
dziedzinie sportu, zatem nalezy zachowac szacunek dla innych kierowcéw. Wulgarne zachowania
bedg karane przez stewardéw.

14.3. Start wyscigu — start to jego najniebezpieczniejsza czes¢ wyscigu. Nalezy zachowad
szczegblng ostroznosé, wypadki w tym segmencie wyscigu bedg karane surowiej.

14.4. Wyprzedzanie oraz obrona pozycji — Kierowcy biorgcy udziat w manewrach wyprzedzania
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powinni zachowaé szczegblng ostroznos¢, respektowaé zasady oraz limity toru. Zabronione jest
wypychanie innych uczestnikdw, zostawianie zbyt matej ilosci miejsca, zmiana linii jazdy podczas
hamowania, podwdjna zmiana linii jazdy podczas obrony pozycji. Blokowanie jest niedozwolone.

14.5. Limity toru — Kierowcy sg zobowigzani przestrzega¢ limitéw toru. Tydzien przed Dniem
Wyscigowym, kierowcy otrzymajg dokument pokazujacy limity toru na nastepnej rundzie. Limity
bedg unormowane przez software KMR, jednak jakiekolwiek wykorzystanie btedu w
oprogramowaniu celem zyskania czasu bedzie karane przez stewardow.

14.6. Linia wyscigowa — Kierowca bronigcy pozycji moze zmieni¢ linie jazdy tylko raz.
Zygzakowanie, blokowanie jest niedozwolone. W przypadku wypadniecia poza tor bardzo wazna
jest czujno$é podczas powrotu. Kolizje spowodowane niebezpiecznymi powrotami na tor bedg
karane surowie;j.

14.7. Wolne treningi — trwajg 60 minut. Na torze obowigzujg zasady ogdlne. Dozwolone jest
uzycie ESC (powrdt do garazu).

14.8. Kwalifikacje — trwajg 10 minut. Na torze obowigzujg zasady ogdlne. Zabronione jest uzycie
ESC (powrdt do garazu).

14.9. Dublowanie — Kierowca dublowany zobligowany jest do bezpiecznego zjechania z linii jazdy i
umozliwienie pojazdowi dublujgcemu — bezproblemowego manewru.

14.10. Wycofanie sie z wyscigu — Podczas sesji RACE zjechanie do PIT-Stopdéw i wcisniecie klawisza
ESC lub wecisniecie ESC na torze skutkuje wycofaniem sie z wyscigu.

14.11. Potaczenie internetowe — obowigzkiem kierowcy jest posiadanie stabilnego tacza
internetowego. Incydenty spowodowane stabym potaczeniem internetowym beda osadzane ze
wskazaniem winy na kierowce o takim potgczeniu. Kierowcy, u ktérych problem bedzie sie
powtarzat mogg zostaé wykluczeni z rozgrywek.

14.12. Czat w grze — uzywanie czatu w grze jest dozwolone tylko w wolnym treningu oraz sesji

warm-up. Nieuzasadnione uzycie czatu podczas kwalifikacji oraz wyscigu skutkowaé bedzie
natozeniem kary przez stewardéw.

§15. Flagi

15.1. Zé6tta flaga — oznacza konieczno$é zachowania nalezytej ostroznosci i informuje o zagrozeniu
na torze. Niedostosowanie predkosci do sytuacji moze skutkowac natozeniem kar od stewardéw.

15.2. Niebieska flaga — oznacza koniecznos$¢ ustgpienia szybszemu zawodnikowi miejsca w
najblizszym dogodnym momencie i w bezpieczny sposéb.

15.3. Czarna flaga — oznacza dyskwalifikacje i konieczno$é wycofania sie z wyscigu.

15.4. Biato-czarna flaga — oznacza otrzymanie kary.
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15.4. Flaga w szachownice — oznacza koniec wyscigu.

§16. Incydenty wyscigowe

16.1. Definicja incydentu wyscigowego — incydent wyscigowy to sytuacja, w ktérej bierze udziat
minimum 2 kierowcdw, przy czym minimum jeden z nich musi straci¢ czas. Incydentem
wyscigowym s3:

a) spowodowanie kolizji;

b) wypychanie innych kierowcéw poza tor;

c) blokowanie;

d) niebezpieczna jazda;

e) zygzakowanie po torze;

f) uzycie czatu podczas kwalifikacji oraz wyscigéw;

g) nierespektowanie limitéw toru;

h) nierespektowanie flag

§17. Kary

17.1. Kary nadajg Stewardzi (sedziowie) w oparciu o materiat wideo z:
a) pierwszego zakretu Wyscigu nr 1
b) pierwszego zakretu Wyscigu nr 2

17.2. Dodatkowo Stewardzi (sedziowie) nadajg kary w oparciu o oficjalnie ztozony protest przez
Kierowce. Oznacza to brak nakfadania kar na incydenty niezgtoszone przez Kierowce w formie
protestu, z wyjgtkiem incydentdw opisanych w punkcie 17.1. niniejszego regulaminu.

17.3. Istniejg trzy rodzaje kar czasowych doliczonych do koricowego wyniku wyscigu:
a)5s;
b) 10s;
c)15s;

17.4. Zastosowany wymiar kary przez Stewardow (sedziéw) wynika z konsekwencji incydentu
wyscigowego. Sedziowie udzielajgc karg majg przede wszystkim na uwadze zasady Fair Play i
etykiete wyscigowa.

17.5. W przypadku otrzymania przez Kierowce tgcznych kar wyzszych niz 60 s w trzech rundach z
rzedu, stewardzi majg prawo zawiesic¢ Kierowce na jedna runde.

Przykfady:
e R1kara 15s, R2 kara 30s, R3 kara 20s — stewardzi majg prawo zawiesi¢ kierowce.
e R1kara5s, R2 kara 20s... R5 kara 10s — stewardzi nie majg prawa zawiesi¢ kierowcy.

17.6. Kary zostang doliczone do konicowego wyniku po zakonczeniu wyscigu i przedstawione bedg
w Oficjalnych Wynikach rundy.
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17.7. Falstart - za falstart kierowca otrzymuje kare w postaci drive through (przejazd przez pitlane).
Kare nalezy odby¢ w dwdch pierwszych okrgzeniach biegu. Niewykonanie kary w okreslonym
czasie skutkuje dyskwalifikacja z biegu. Falstart jest automatycznie rozpoznawany przez
oprogramowanie, a przez falstart rozumie sie jakiekolwiek wprowadzenie pojazdu w ruch z pola
startowego przed zgaszeniem czerwonych Swiatet startowych.

17.8. Kilkukrotne Sciecie toru jazdy podczas wyscigu skutkuje otrzymaniem kary Slow Down
(odpuszczenie gazu lub zwolnienie do 30 km/h na 10 sekund) lub przejazdem drive through przez
pitlane.

§18. Punktacja podczas Dnia Wyscigowego
18.1. Kierowcy rywalizujg w jednej klasie samochodem Porsche Cayman GT4 Clubsport.

18.2. Kierowcy otrzymujg punkty w obu wyscigach podczas rundy. Do koricowego wyniku rundy
(Dnia Wyscigowego) liczy sie suma punktéw z Wyscigu 1 i Wyscigu 2.

18.3. Dodatkowo Kierowca otrzymuje 2 punkty za najszybsze okrgzenie w Wyscigu nr 1 oraz
Wyscigu nr 2 danej rundy. Warunkiem otrzymania dodatkowych punktéw jest ukoriczenie wyscigu

na punktowanej pozycji (1-12).

18.4. Suma wszystkich punktéw zdobyta przez Kierowce podczas rundy trafia do indywidualnej
klasyfikacji generalnej Mistrzostw.

18.5. Do klasyfikacji zespotowej liczona jest suma punktéw zdobyta przez maksymalnie dwdch
reprezentantéw danego Zespotu.

18.6. Punkty przyznawane sg od miejsca 1-12 zgodnie z ponizszymi tabelami:

WYSCIG 1

Pozycja Punkty
1 50
2 36
3 30
4 24
5 20
6 16
7 12
8 10
9 8
10 6
11 4
12 2

Gtéwna Komisja Sportu Samochodowego PZM
13



Regulamin Mistrzostw Polski Digital Motorsport 2020

WYSCIG 2

Pozycja Punkty
1 25
2 18
3 15
4 12
5 10
6 8
7 6
8 5
9 4
10 3
11 2
12 1

18.7. Oficjalne wyniki rundy zostang przedstawione maksymalnie 72h po zakornczeniu rundy i
opublikowane na oficjalnej stronie internetowej Mistrzostw, w kanatach social media oraz kanale
Discord MPDM.

§19. Protesty

19.1. Wszystkie protesty muszg by¢ sktadane zgodnie z postanowieniami MKS (art. 13) poza
wyjatkami wskazanymi w pkt. 19.4 i 19.6.

19.2. Kierowca ma prawo zgtosi¢ protest ze wskazaniem incydentu wyscigowego, w ktérym brat
udziat, za posrednictwem oficjalnej strony internetowej Mistrzostw. Zostata stworzona w tym celu
specjalna zaktadka i funkcjonalnosc.

19.3. W oficjalnym protescie nalezy zgtosi¢ numer startowy zgtaszajgcego (poszkodowanego) oraz
pozostatych Kierowcéw, ktérzy brali udziat w incydencie. W zgtoszeniu nalezy opisa¢ w skrdcie
zdarzenie i wskazac orientacyjny czas wyscigu, w ktérym doszto do incydentu.

19.4. Protesty mozna zgtasza¢ wytgcznie w wyznaczonym terminie: od godz. 21:30 w Dniu
Wyscigowym do godziny 17:30 dnia kolejnego. Na zgtaszanie protestow Kierowca ma 20h.
Protesty ztozone w terminie przekraczajgcym 20h nie bedg rozpatrywane.

19.5. Jesli Kierowca otrzyma 5 z rzedu negatywnych odpowiedzi Stewardéw na zgltoszone przez
siebie protesty, to nie zostanie on dopuszczony do udziatu w kolejnej rundzie Mistrzostw.

19.6. Na rozpatrzenie protestéw Stewardzi (sedziowie) majg 24h od momentu zakorczeniu
terminu sktadania protestow do Administracji Mistrzostw.

19.7. Od decyzji Stewardoéw mozna odwotac sie do wyzszej instancji, czyli Gtéwnej Komisji Sportu
Samochodowego (GKSS PZM). Kaucja za odwotanie do GKSS PZM wynosi 2.500 PLN.
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§20. Wyniki

20.1. Prowizoryczne Wyniki Wyscigu 1, Wyscigu 2 oraz punktacja rundy zostang opublikowana
najpdzniej 60 minut po zakonczeniu danej rundy.

20.2. Koncowe Wyniki Wyscigu 1, Wyscigu 2 oraz punktacja rundy zostajg zatwierdzone przez
Stewardow po uprzednim rozpatrzeniu wszystkich zgtoszonych Protestow.

20.3. Koncowe Wyniki Wyscigu 1, Wyscigu 2 oraz punktacja rundy zostang opublikowane
najpdzniej 72h po zakoniczeniu danej rundy.

§21. Klasyfikacje generalne Mistrzostw Polski Digital Motorsport

21.1. W klasyfikacji generalnej zostajg zapisane wyniki wszystkich 6 rund.

21.2. Do konnicowego wyniku indywidualnej klasyfikacji generalnej Mistrzostw brane sg pod uwage
wyniki z 5 rund, w ktérych zawodnik zdobyt najwiekszg ilos¢ punktéw. Do klasyfikacji mistrzostw
nie bedzie brana runda z najgorszym dorobkiem punktowym (tzw. Drop Week).

21.3. W przypadku zdobycia takiej samej ilosci punktéw przez Kierowcow, o pozycji w klasyfikacji
generalnej Mistrzostw decyduja kolejno (branych jest pod uwage tylko 5 rundy liczone do
klasyfikacji mistrzostwy):
a) ilo$¢ zwyciestw w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu;
b) llos¢ drugich miejsc w Wyscigach 1 bez odwrdéconego gridu (jesli pkt. a nie rozstrzyga
kolejnosci);
c) ilo$¢ trzecich miejsc w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu (jesli pkt. a i b nie rozstrzyga
kolejnosci);
d) liczba wyzej punktowanych miejsc w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu;
e) w przypadku, gdy punkty a-d nie rozstrzygna pozycji w klasyfikacji generalnej Mistrzostw,
decydujace bedzie wyzsze miejsce w Wyscigu 1 ostatniej rundy Mistrzostw.

21.4. W klasyfikacji generalnej Zespotdéw brane sg pod uwage wyniki z wszystkich 6 rozegranych
rund.

21.5. W przypadku zdobycia takiej samej ilosci punktéw przez Zespoty, o pozycji w klasyfikacji
generalnej Mistrzostw decydujg kolejno:
a) ilo$¢ zwyciestw w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu;
b) llo$¢ drugich miejsc w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu (jesli pkt. a nie rozstrzyga
kolejnosci);
c) ilo$¢ trzecich miejsc w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu (jesli pkt. a i b nie rozstrzyga
kolejnosci);
d) liczba wyzej punktowanych miejsc w Wyscigach 1 bez odwrdconego gridu;
e) w przypadku, gdy punkty a-d nie rozstrzygng pozycji w klasyfikacji generalnej Mistrzostw,
decydujace bedzie wyzsze miejsce jednego z reprezentantdéw zespotu w Wyscigu 1 ostatniej
rundy Mistrzostw.
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Zatacznik 1

Komunikat Przedstartowy — regulamin uzupetniajgcy do danej rundy Mistrzostw Polski Digital
Motorsport. Komunikat Przedstartowy bedzie publikowany najpdiniej 3 godziny przed
rozpoczeciem kwalifikacji danej rundy w Dniu Wyscigowym (godz. 17:00 Dnia Wyscigowego).

W Komunikacie Przedstartowym bedg znajdowac sie nastepujace informacje:
a) sktad zespotu sedzidw sportowych
b) informacja o warunkach atmosferycznych
c) informacja o udziale kierowcéw VIP

Zatacznik 2

Rozmieszczenie obowigzkowego oznakowania organizatora i reklam sponsora (elementy
zaznaczone zielong elipsy).

Zatwierdzono wraz z zatgcznikami przez GKSS PZM w dniu 10.06.2020 r.
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